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Resumo

O artigo aborda a insercdo de novas tecnologias no meio educacional para aperfeicoar 0s
métodos de ensino dos professores de modo a contribuir com o enriquecimento do contetdo
das aulas. Mas com toda essa tecnologia presente no cotidiano das pessoas, como inserir de
forma eficaz os meios tecnoldgicos nos métodos de ensino dos professores a fim de
enriquecer o conteudo das aulas, com informacdes atualizadas, utilizando recursos em
multimidia que tendem a atrair a aten¢do do educando? Tudo isso, sem que, no meio deste
processo, o professor se sinta intimidado pelo aluno por ele ter um conhecimento mais
pratico em recursos tecnoldgicos. De que maneira aliar a tecnologia a educacgdo de modo que
0 educando a use de forma positiva durante as aulas? A partir deste problema, o artigo tera
como objetivo analisar recursos tecnoldgicos voltados a educagdo que podem ser inseridos
na metodologia de ensino dos professores para, assim, aprimorar o aprendizado dos alunos
em sala de aula. Para isso, foi realizada uma pesquisa acdo, onde primeiro foi analisado a
infraestrutura tecnologica da escola a fim de avaliar o que poderia ser utilizado na aplicacao.
A aplicagdo que se constituiu em inserir as tecnologias nos métodos de ensino de um
determinado professor de uma escola publica. Antes e ap6s a aplicacdo foram aplicados
formulérios para entdo saber se houve melhora ou ndo. Sendo que a avaliacdo do projeto foi
positiva, tanto para alunos como professora, ambos adoraram a experiéncia e gostariam que
a mesma continuasse. Foi possivel observar que a insercdo de um gestor da tecnologia da
informacao se faz necessario para auxiliar alunos e professores nas atividades e para sugerir
softwares e atividades relacionadas com a tecnologia. Com o projeto concluido se observou
a importancia das tecnologias em sala de aula, auxiliando o professor e os alunos, além da
relevancia que tem um gestor da tecnologia da informacdo para ajudar os alunos e
principalmente os professores.

Palavras-chave: Educacdo. Tecnologia. Metodologia. Professor. Aluno.
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Abstract

The project addresses the inclusion of new technologies in the educational environment to
improve teachers' teaching methods in order to contribute to enriching the content of the
lessons. But with all this technology present in daily life, how effectively insert the
technological means in teachers' teaching methods in order to enrich the content of lessons,
with updated information, using multimedia resources that tend to attract the student's
attention? All this avoiding that, in the middle of this process, the teacher feel intimidated
by the student that may have more practical knowledge in technological resources. How to
combine technology and education in order to motivate the students to use it in a positive
way during classes? In this work, our aim is to analyze technological resources devoted to
education that can be inserted into teachers' teaching methodology to improve students
learning in the classroom. For this, we performed an action research, analyzing the
technological infrastructure of a school in order to evaluate what could be used in the
application. The application consisted of inserting technologies in the teaching methods of
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some teacher in the chosen school. Before and after the application, forms have been applied
in order to measure if it was an improvement or not. As a result, the evaluation of the project
was positive, both for students and teacher, since they loved the experience and would like
that it continue. It was observed that the inclusion of an information technology manager is
required to assist students and teachers in many activities and to suggest software and
activities related to technology. With the project completed, we noted the importance of
technology in the classroom, helping teachers and students, in addition to the relevance that
have an information technology manager to help students and teachers, especially.

Key words: Education. Technology. Methodology. Teacher. Student.

1 INTRODUCAO

Atualmente, a tecnologia esta presente em todo lugar e a todo o momento. No meio
educacional ndo poderia ser diferente, uma vez que o governo vem investindo e inovando na
infraestrutura tecnologica das escolas. As vantagens deste investimento tecnoldgico sédo
imensas, especialmente para os professores, que terdo a oportunidade de automatizar tarefas
e de aperfeicoar suas metodologias de ensino.

O investimento em tecnologia na area educacional possibilita a criacdo de um
ambiente escolar diferenciado, permitindo, também, que todos os alunos realizem pesquisas,
interagem com softwares e, com isso, aprofundem seus conhecimentos nas areas passadas 128
pelo professor em sala de aula e em assuntos do interesse do aluno.

Neste trabalho, buscamos aliar a educacéo e a tecnologia com o objetivo de melhorar
o rendimento escolar dos estudantes. Para isso, serdo pesquisados 0s métodos de
ensinoaprendizagem utilizados pelos professores, buscando identificar como 0s mesmos
podem ser aprimorados utilizando meios tecnol6gicos.

O problema que pretendemos solucionar é o seguinte: como introduzir a tecnologia
no meio educacional de maneira a contribuir de forma positiva no enriquecimento do
conteldo das aulas, evitando que os dispositivos tecnologicos sejam usados de forma
negativa e, assim, prejudicando o aprendizado do aluno?

Para responder a essa pergunta, a partir da investigacao e analise deste trabalho, sera
desenvolvida uma aula diferenciada, com método de ensino tradicional mas com meios
tecnologicos, que deverd mostrar formas de empregar a tecnologia na educagdo de maneira
eficiente. Por exemplo, apresentacdes de multimidia que atraem melhor a atencéo do aluno,
jogos educacionais que desenvolvem e incentive o raciocinio do aluno, pesquisas na internet

para complementar o conteldo ja repassado pelo professor, além de outras possibilidades
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que a tecnologia permite. De modo que o aluno podera colaborar com o professor e vice-
versa.

A fim de colocar esta pesquisa em pratica, ocorrera uma andlise de toda infraestrutura
tecnoldgica da Escola de Educacdo Basica de Sdo Lourenco, Ipora do Oeste, trabalhando
juntamente com a professora Marcia Melz que leciona Inglés, para assim verificar o que

podera ser utilizado para aprimorar os métodos de ensino da professora em sua aula.
2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Os conceitos de tecnologias sdo varios, vocé sabendo o que é torna mais fécil o seu
uso. Parafraseando Mecklenburguer (1990 apud TAJRA, 2012), a escola por si s6 pode ser
considerada uma tecnologia da educacdo, como 0s carros sdo uma tecnologia para o
transporte. Pois as salas de aula sdo cria¢fes tecnoldgicas a fim de realizar uma tarefa
educacional. E uma forma de ensinar varias pessoas divididas em grupos a aprender
determinados assuntos, temas, trabalhos, atividades, entre outros.

E importante esclarecer que, neste artigo, pretendemos trabalhar as tecnologias como
um meio de interacdo nas matérias para agregacdao de conhecimento e socializacdo, ndo 129
como uma matéria de informatica (MAINART E SANTOS, EM MAINART; SANTOS,
2010).

2.1 TENDENCIAS TECNOLOGICAS

O computador ja esta bastante presente no ambiente escolar, mas, além dele, varios
outros meios tecnoldgicos também podem ser explorados. Segundo Riedel, em (RIEDEL,
2014), que apresenta as 10 maiores tendéncias tecnoldgicas na educacdo, aponta que 0S
dispositivos moveis serdo umas das principais ferramentas de auxilio no aprendizado dos
alunos. Dentre elas estdo os dispositivos mdveis para comunicacdo e pesquisa.

E possivel constatar que os dispositivos méveis s6 vém a contribuir devido a
mobilidade e facilidade nas pesquisas escolares, além de proporcionar um meio de
comunicagéo entre professor e aluno fora do horério escolar para esclarecimento de dividas
e auxilio no que o aluno necessitar.

Com o avanco tecnolégico rapido sdo oferecidas mais ferramentas e dispositivos que

podem ser utilizadas pelos professores no ambiente escolar. O avango tecnoldgico s6 vem a
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ajudar o professor, trazendo ferramentas e dispositivos novos e diferenciados, que possam
auxiliar no repasse de conhecimento entre professor e aluno dentro da escola. Para isso, 0s
professores contam com o apoio do governo de Santa Catarina (SC) que, em 2013, investiu
106 milhdes em tecnologia e inovacédo (SC, 2013).

Com todo este investimento, o professor pode se sentir motivado a preparar aulas
dinAmicas e interativas, com conteudos atualizados e atividades diferenciadas,
oportunizando o aluno a usar os meios tecnologicos para ampliar 0 seu conhecimento.

Um dos empecilhos para o professor ¢ a falta de dominio para utilizacdo das
tecnologias, pois como a inovagdo é constante, o professor sente dificuldade em saber lidar
com tantos dispositivos (ROSA, 2013). Conforme Rosemar Rosa (2013), as tecnologias
multiplicam as oportunidades do professor, pois se apresentam como ferramentas para
transformar qualquer informacao.

O filésofo italiano Rivoltella (2007 apud DIDONE, 2007) defende, neste sentido, a
insercdo de um novo profissional midia-educador, responsavel pela capacitacdo dos
professores. Ele ressalta que na faculdade de educacdo da PUC3 de S&o Paulo ja existe esta
preocupacdo de formar profissionais para capacitar os professores no uso de tecnologias em
sala de aula. Rivotella (2007 apud DIDONE, 2007) destaca que o Brasil possui certa 130
resisténcia em questdo da implementacao de tecnologias na escola.

A resisténcia a tecnologia, por parte dos docentes, pode prejudicar o Brasil na
educacdo, pois estara deixando de formar e capacitar alunos da melhor forma possivel. Além
de estar privando o aluno que ndo tem muitas condi¢des de ter esse contato com dispositivos

eletrénicos.
2.2 FERRAMENTAS PARA APLICACAO EM SALA DE AULA

Nesta sec¢do, serdo apresentadas algumas ferramentas e aplicativos que podem ser
utilizados em sala de aula pelo professor com o aluno. O Guia da Educagfo (EDUCACAO,
2015) apresenta algumas ferramentas e aplicativos em dois artigos, dentre os aplicativos
citados, podemos destacar:

Stack the Countries: Aplicativo para conhecer os paises, bandeiras, curiosidades,
capital, continente de forma dindmica e interativa.
e Khan Academy: Possibilita o aprendizado online, disponibilizando aulas de varias

matérias e areas de conhecimento.
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e TED: Disponibiliza aulas e palestras com assuntos abrangentes, que inspiram e
motivam a inovacao. Serve para alunos e também professores.

e Mental Case Classroom Edition (Gratis): Permite a criagdo de “flashcards” (cartas
com informagdes que vocé leva para qualquer lugar, com assuntos que Vocé precisa
estudar). E uma forma dinamica de estudar e inovar na hora de aprender um
contetido novo.

e Evernote (Gratis): E uma agenda online que permite o armazenamento em nuvem,
possibilitando o acesso dos arquivos em qualquer lugar que tenha internet.

e Skitch (Gratis): Aplicativo que permite fazer anotacdes sobre qualquer assunto,

anexando fotos, mapas, paginas da internet, entre outros.

Estas ferramentas podem ser utilizadas para aprimorar e ajudar nas atividades dentro
da sala e fora, destacando que algumas sé&o somente voltadas aos dispositivos da Apple.
Como se pode notar, sdo aplicativos para todas as areas de conhecimento. No caso das
escolas, poderia ser utilizado em diversas matérias e séries.

Duarte (2009) cita outras ferramentas que podem ser utilizadas na escola e que sdo
gratuitas: 131

e Hot Potatoes: Software que permite elaboragéo de tarefas online, como palavras
cruzadas, sopa de palavras, texto para preencher lacunas;

e TuxPaint: Permite desenhar;

e Audacity: Editor de audios;

e Avidemux: Edicao de videos;

e Gimp: Editor de imagens.

Softwares livres sdao uma opcao para ser usado no contexto educativo. Um Unico
empecilho enfrentado é a compatibilidade com uns sistemas operacionais (DUARTE, 2009).
Além dos softwares citados acima, existem as seguintes ferramentas que podem ser
utilizadas para auxiliar na educagéo:
e More: Site para criar referéncias online automaticamente conforme as normas da
ABNT (MORE, 2013);
e Prezi: Ferramenta que pode ser utilizada online ou no desktop para a elaboragéo de
apresentacdes multimidias, possibilitando a utilizacdo de varios efeitos que so o

Prezi possui para deixar as apresentacdes mais dindmicas (PREZI, 2015).
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e Smartkids: Site que possui jogos, passatempos, atividades, desenhos para crianca, a
fim de colaborar com a educacdo (SMARTKIDS, 2015);

e Discovery Kids: Site que oferece as criangas videos, jogos, leituras voltados a
educacéo infantil incentivando o ensino (KIDS, 2015);

e Brincando com Arié: Site com jogos educativos para criancas para estimular o
aprendizado (CRIACAO, 2015);

e Turma da Monica: Historias da turma da Ménica disponiveis online para leitura
(SOUSA, 2015);

e Duolingo: Software gratuito para aprender diferentes idiomas, possui inUmeras
tarefas para realizar que agrega pontuacdo ao aluno, assim mostrando o seu nivel de
inglés (DUOLINGO, 2015).

Sdo vérias as ferramentas disponiveis para serem utilizadas, mas para serem
aplicadas pode haver alguns desafios educacionais na era digital em que vivemos, assunto

que sera tratado na proxima secao.
2.3 NOVOS DESAFIOS EDUCACIONAIS NA ERA DIGITAL 132

O acesso ao conhecimento se torna cada dia mais facil através da internet. Através
dela, além de acessar os conteldos de interesse pessoal, € possivel discutir diferentes
assuntos em grupos criados em midias digitais (GOMEZ, 2015).

Thomas e Brown defendem que a tecnologia é peca fundamental no processo de
encontrar a informacdo, modifica-la e a deixar disponivel para depois ocorrer 0 mesmo
processo. As tecnologias ndo sao mais responsaveis apenas por transportar informacéo, mas
também para compartilhar, editar, reconfigurar, etc.

Nesta mesma linha de raciocinio, Gergen, em (GERGEN, 2001 apud GOMEZ, 2015,
p- 19), enfatiza que “na era da informagdo, o mais importante nao € o controle dos meios de
produgdo, mas o controle dos meios de comunicagdo”. Assim, a partir de todos os canais de
comunicagdo existentes, desde a televisdo até as redes sociais virtuais, ocorre a difusdo de
informacdes, que possibilita o0 acesso as pessoas, que acaba influenciando no

desenvolvimento da sociedade.
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Em sintese, a escola deve ser capaz de formar alunos com a competéncia de saber
guiar sua propria vida para onde quiserem. Capacitando-os a aplicar seu conhecimento em
prol do crescimento pessoal, da comunidade onde vivem e de grupos que participam.

Sendo que as instituicdes de ensino, atualmente, possuem estrutura tecnoldgica,
desde laboratdrios, projetores, televisores, aparelhos de DVDs, notebooks, tablets, mas faz-
se necessario avaliar a formacgdo do professor, identificando se ele possui capacitagdo
necessaria para interagir com estas tecnologias.

Alguns professores tem o dominio de conteudo em sala de aula, possuem o
conhecimento técnico sobre o assunto, mas ndo conseguem acompanhar as evolucGes
tecnoldgicas que o0s jovens trazem de casa, pois as criangas cresceram em contato com as

tecnologias o que facilita a sua interatividade com as mesmas (MAINART; SANTQOS, 2010).
2.4 METODOS DE ENSINO UTILIZANDO TECNOLOGIA

Os métodos de ensino sdo escolhidos a partir do relacionamento entre objetivo e
conteddo. Quais 0s meios que o professor ira utilizar para alcangar os seus objetivos do
ensino? O método, de forma simples, pode ser considerado como a maneira que o professor 133
utilizara para estimular o aluno a aprender (LIBANEO, 1994).

Os métodos em si ndo possuem a tecnologia aplicada, LIBANEO (1994) defende que
existem os meétodos de ensino e, para aprimora-los, existem os meios que podem ser
utilizados para tornar as aulas mais dinamicas. Os recursos e equipamentos sdo meios que
devem ser utilizados em todas as matérias, sendo que cada matéria exige um material
especifico. E muito importante que os professores dominem estes meios, conhecendo-os e
aprendendo a utiliza-los com seguranca, além de saber o momento certo de usar o recurso
(LIBANEO, 1994).

Vasconcellos (2009) expde trés métodos de ensino-aprendizagem: trabalho por
projeto, exposicdo dialogada e exposicdo provocativa. Abordaremos cada metodo

separadamente nas proximas secoes.
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2.4.1 Trabalho por projeto

E o processo de ensino aprendizagem onde o aluno é desafiado a desenvolver um
projeto a fim de instigar o seu interesse por determinado assunto. Em primeiro lugar, é feita
a escolha do tema. Em seguida, € constituido o grupo do projeto, o planejamento, o trabalho

de campo, a pesquisa, a teorizagéo, o registro, a apresentacdo e a socializagao.
2.4.2 Exposicdo Dialogada

O método de ensino aprendizagem denominado exposicdo dialogada se incide na
exposicdo do conhecimento do professor através da fala. Para a utilizacdo deste método,
existem duas exigéncias: qualidade interna da fala e qualidade do vinculo da fala com o
outro. Qualidade interna da fala que consiste na qualidade de saber expor o assunto, falar de
forma clara e dindmica, dominando o assunto e assimilando com situacgdes, de modo que o
aluno compreenda o conhecimento que o professor deseja repassar, que se caracteriza pela
qualidade do vinculo da fala com o outro (VASCONCELLOS, 2009).

134
2.4.3 Exposic¢ao Provocativa

Outra possibilidade de processo de ensino-aprendizagem € instigar o aluno a discutir
o0 tema sendo estudado, colocando uma problematizacdo, onde o professor expde sua
posicdo, de maneira a fazer o aluno refletir. Apds ser colocada toda a problematizacéo, é
importante formar grupos com os alunos para os mesmos discutirem todas as questdes
envolvidas e tentar chegar a uma conclusdo e opinido formada sobre o tema
(VASCONCELLOS, 2009).

2.5 CASOS SIMILARES

Atualmente, existem varios livros e artigos que falam sobre a tecnologia na educacéo.
Alguns tratam somente do estudo de certo software dentro da sala de aula, como ferramenta
de aprendizagem, outros trabalham a tecnologia por meio da disciplina de informatica e

outros tratam da tecnologia na educagdo no &mbito geral.
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A revista Leya na Escola apresenta um artigo sobre a insercdo das tecnologias nos
métodos de ensino-aprendizagem em varias escolas, mostrando de que forma os professores
encararam 0s novos desafios e quais as suas opinides sobre aplicacdo da tecnologia.

E cativante o depoimento da professora Geni, pois apesar de ter 61 anos, foi em busca
da superacao de um desafio, onde ela obtém uma realizacdo pessoal muito grande e vé que
a tecnologia pode ser utilizada de forma a melhorar o0 método de ensino e facilitar a execugdo
de tarefas e compartilhamento de contetdo.

Outro artigo similar disponivel na WEB consiste em falar sobre a importancia da
tecnologia dentro do processo de ensino-aprendizagem. Desenvolvido por Domingos de A.
Mainart e Ciro M. Santos, o estudo exp0e toda a importancia que a tecnologia tem dentro do
ambiente escolar, desde a formacdo do professor para utilizar ferramentas tecnoldgicas no
processo de ensino-aprendizagem até a insercdo do computador dentro da sala de aula
(MAINART; SANTOS, 2010).

O livro “Informatica na Educacdo Escolar”, escrito por (COX, 2003), trata a
tecnologia dentro da matéria de informatica. Apesar de ser um livro mais antigo, ele
apresenta ideias de como utilizar o computador e outras ferramentas em sala de aula com os
alunos. Ferramentas como a linguagem de programac¢do “LOGO” e o software 135
“STECKLOKER” que potencializam a aprendizagem.

Ja o livro “Tecnologia Educacional” (TAJRA, 2012) trata a tecnologia inserida nos
processos de ensino-aprendizagem. A obra ainda conceitua bem especificamente os termos
tecnologia, tecnologia educacional, sua classificacdo e o que pode ser considerado uma
tecnologia. Informacdes de extrema importancia para realizar o estudo, pesquisa e pratica

deste artigo.
3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

No desenvolvimento do projeto sera realizada uma pesquisa agcdo e um estudo de
caso para ver como é o processo de ensino aprendizagem da professora e depois aplicar uma
acdo a fim de melhorar este processo.

Em primeiro lugar serdo realizadas visitas para avaliar a infraestrutura da escola
quanto a tecnologias, para conversar com a direcéo e professores sobre o seu interesse quanto

as tecnologias aplicadas em sala de aula. Apds esse processo sera apresentado o projeto para

N :. ..' ‘ .
N uehao?' educacao 7 . J u Ceff

a distancia Uceff . . Vocé em evolugio



Revista Connect Ead
Ano 2018 / Edicao 01

todos os professores e diregdo onde sera feita a escolha do professor e matéria a ser
trabalhada.

Depois o projeto sera apresentado aos alunos, explanando os objetivos e para que fins
é o0 projeto. Também serdo aplicados formularios para alunos, professor escolhido e diregdo
a fim de saber sobre seu conhecimento sobre tecnologia e o que os mesmos ja vem utilizando
na escola.

Na aplicacdo serdo aplicados softwares que se adequem a matéria escolhida e ao
conteudo a ser trabalhado. Estes softwares serdo explicados e sera feita demonstracdo de
como os mesmos funcionam. Apds aplicacdo sera aplicado um formulério final para ver os
resultados que aplicacdo trouxe para os alunos, professora. Pois se torna de extrema

importancia saber se foi vantajoso o nao utilizar a tecnologia em sala de aula.
3.1 PROCEDIMENTOS DE ANALISE DOS DADOS

Apbs a coleta de dados, sera feita a analise da situacdo atual da escola, a partir do
primeiro formulario, verificando o que a escola disponibiliza para possibilitar a insercdo de
tecnologias no meio educacional. Além desses dados, os formulérios trardo informacdes 136
sobre interesses, conhecimentos e opinides sobre o projeto.

Com as observacgdes feitas também podera se identificar o método de tecnologia
ocupado em aula e se ja utilizam algum tipo de tecnologia no meio educacional. Partindo
dos resultados do primeiro formulario, sera feita uma reunido com o professor e analisada a
situacdo, assim determinando as tecnologias que podem ser inseridas na metodologia do
professor. Ap6s as tecnologias escolhidas, a desenvolvedora do projeto ira sentar com o
professor e preparar as aulas com o professor.

Caso o professor ndo possua habilidades com os meios tecnolégicos que serdo
utilizados, sera feita uma preparacéo e qualificacdo por parte da desenvolvedora do projeto
para ele ndo sentir dificuldades na hora da aplicagéo.

Quando a aula estiver planejada e o professor qualificado e preparado para o novo
método de ensino aprendizagem com tecnologia inserida, o material sera aplicado na turma.
O professor que fara a aplicacdo contar& com o0 acompanhamento e auxilio da
desenvolvedora, caso ocorram duvidas ou dificuldades. Sendo que este acompanhamento é
essencial para o projeto, pois é necessario observar a aceitacdo dos alunos e desempenho do

professor.
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Apos a aplicagdo do projeto, serd aplicado mais um formulério. Com o segundo
formulério, serdo analisados os resultados que o projeto trouxe para os alunos, direcéo e
professor. A partir dos resultados serdo gerados graficos e tabelas para apresentar pontos
positivos e negativos da inserc¢do das tecnologias nos métodos de ensino-aprendizagem dos

professores.
3.2 DESENVOLVIMENTO

A primeira visita realizada na EEB. Sdo Lourenco, realizada no dia 26 de junho de
2015, teve como objetivo solicitar uma autorizacdo para a realizagdo do projeto. Sendo que
a Diretora Rosiméri Renz Simon a autorizou a implantacdo do projeto e a possibilidade de
realizar uma reunido com todos os professores para apresentacdo do projeto.

No dia 10 de julho foi realizada a reunido com os professores, onde foi apresentado
0 projeto para buscar um voluntario para sua aplicacdo. Méarcia Melz, que atua como
professora de inglés se disponibilizou voluntariamente para participar do projeto,
demonstrando interesse no assunto.

Os demais professores demonstraram interesse no projeto e pediram sugestbes de 137
softwares e aplicativos para serem aplicados em sala de aula. Neste dia, realizou-se a
primeira conversa com a professora, onde foram combinadas algumas datas para visitas e
aplicacdes, além de uma explicacdo mais aprofundada do projeto.

Na terceira visita, realizada no dia 07 de agosto de 2015, foram aplicados os
formulérios com alguns funcionarios e com a dire¢do da escola. O objetivo da aplicacdo
deste formulério foi para saber qual a infraestrutura tecnoldgica disponibilizada na escola e
sobre a quantidade de alunos que a mesma atende. Além disso, desejou-se identificar a
opinido da direcdo sobre a insercdo de tecnologias na escola. Pois, com estas informacdes,
tornou-se possivel chegar a conclusdo de que as atividades sugeridas neste projeto seriam
possiveis de serem realizadas e que a escola incentivaria e apoiaria.

O formulario foi respondido pela responsavel do laboratoério de informatica, Daniele
Schneider, pela secretaria Geneci Santim e diretora Rosiméri Renz Simon. Segundo a
secretaria, atualmente, a escola atende 213 alunos, sendo 157 do ensino fundamental e 56 do
ensino meédio e que a média de alunos por turma é de 17 e 18, respectivamente. Além da
secretaria, a diretora e a professora responsavel do laboratério de informatica auxiliaram

com as respostas do formulario para a dire¢do da escola.
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A professora Daniele Schneider informou que a escola possui um laboratério de
informatica, com todos os computadores conectados a internet, mas que o laborat6rio ndo
costuma comportar todos os alunos de uma turma ao mesmo tempo, o que dificulta a
realizacdo de atividades no laboratdrio. E importante ressaltar que os alunos e os professores
estdo utilizando a plataforma Professor e Estudante Online, que consiste em um diério online
no qual o aluno pode acompanhar seu desempenho.

Daniele, responsavel pelo laboratério de informatica, tem a funcdo de auxiliar os
alunos quando os professores reservam o laboratério para realizar alguma atividade. Como
o laboratério ndo comporta todos os alunos, os alunos revezam ou podem usar dois
notebooks da escola quando ha disponibilidade, pois sdo destinados para planejamento dos
professores e para a sala de aula nas apresentacGes de trabalhos.

Para os professores sdo destinados quatro computadores e trés impressoras, sendo
que também pode ser utilizado o laboratério de informatica, se necessario. Segundo Daniele
a escola possui outras tecnologias voltadas para o uso pedagdgico, como projetores
multimidia, gravadores, filmadora, cdmera digital fotografica, lousa digital, mesa de som,
impressoras e microfones.

Os professores efetivados na escola também possuem um tablet destinado para fins 138
pedagogicos, que foi cedido pela SDR (Secretaria de Desenvolvimento Regional) de
Itapiranga a fim de auxiliar os professores em suas atividades.

Além disto, foi marcada a proxima visita para o dia 25 de agosto de 2015, na qual
sera apresentado o projeto para os alunos e serdo aplicados os formularios para averiguar as
metodologias e tecnologias utilizadas na escola.

Atualmente, segundo Rosiméri, as principais dificuldades encontradas para a
insercdo de tecnologias na escola sdo: a falta de equipamentos adequados e a internet de
baixa capacidade. Rosiméri diz que suas expectativas quanto a tecnologia na escola é que
ela seja “uma ferramenta diferenciada no processo de ensino aprendizagem e que ela
realmente faca uma diferenca positiva nas relacdes sociais, que o aluno saiba quando é
necessaria a utilizacdo da tecnologia. E um recurso pedagogico indispensavel para a
formacao integral dos alunos”.

A visita marcada para o dia 25 de agosto de 2015 ndo ocorreu entdo, a visita foi
remarcada para o dia 26 de agosto de 2015.
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No dia 26, houve a apresentacao detalhada do projeto exclusivamente para os alunos,
possibilitando uma maior interacdo e liberdade para os mesmos exporem suas ideias,
metodologias utilizadas pela professora entre outras questdes.

Do formulario, apresentacao e entrevistas, constatou-se que todos os alunos possuem
computador e internet em casa, fato relevante e positivo para o projeto. Além disso, os alunos
destacaram que possuem internet liberada na escola no inicio da aula, no intervalo e nos
momentos que os professores solicitarem a liberacdo. Os educandos também estdo
autorizados a trazer os celulares, dispositivos mdveis e computadores para a escola. Em
relagdo a internet liberada, os alunos tem acesso a maioria dos sites, com exce¢do das redes
sociais, como facebook, twitter, entre outros.

Quanto ao conhecimento dos alunos sobre a configuracéo dos seus computadores, é
bem limitada. A maioria s6 sabia dizer qual o sistema operacional que esta instalado na sua
maquina, sua marca e 0 seu processador. Ao perguntar para que fins utilizem seus
computadores, o destaque foi para pesquisas escolares, pesquisas pessoais, desenvolvimento
de trabalhos escolares, redes sociais, download de arquivos, videos, musicas e jogos. Além
dos computadores, os alunos dizem também utilizar celulares, TV’s, radios e tablets.

A respeito do conceito de tecnologia, os alunos tém uma boa visdo. Consideram 139
tecnologia tudo que é novo quando se diz em eletrdnicos, equipamentos, recursos que
venham a facilitar atividades e agilizar a troca de informacfes. Além de avaliarem
importante a inser¢do de tecnologias no meio educacional, pois segundo os educandos a
tecnologia atrai mais sua atencdo, traz conteudos atualizados para dentro da sala de aula,
facilita na resolucdo de duvidas, assim tornando a aula mais dindmica.

Sendo que na opinido dos educandos os professores utilizam pouco a tecnologia
dentro da sala de aula, costumam usar na apresentacao de trabalhos o projetor, para pesquisas
0 computador e uma vez a professora de inglés utilizou a lousa digital. A metodologia
utilizada com eles é exposicdo dialogada e exposicao provocativa, pois a professora costuma
expor contetidos, dialogar com os alunos sobre ele e fazer perguntas, buscando instigar suas
participacoes.

Sobre a expectativa quanto ao projeto de insercao de tecnologias na sala de aula, 0s
alunos esperam conhecer novos programas para apresentacdo de trabalhos, maior utilizacéo
de tecnologias por parte dos professores, os alunos almejam aprender mais atraves das

tecnologias, que as aulas sejam mais dinamicas e produtivas.
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Jé& a professora espera aprimorar seus conhecimentos na area, pois sente dificuldades
para insercdo de tecnologias por possuir pouco conhecimento sobre metodologias com
tecnologia. Outra dificuldade para insercéo esta ligada a falta de recursos tecnologicos para
a escola, pois a estrutura atual ndo atende todos os alunos de uma turma.

No mesmo dia, foi realizada a aplica¢do do formulario para a professora, ela destaca
que tem o apoio da escola para a utilizacdo de tecnologias, pois ela instiga os professores e
disponibiliza todos os recursos que possuem para eles. E interessante salientar que a
professora ja utiliza as tecnologias dentro da sala de aula, através de apresentacdes
multimidia, aplicativos no tablet fornecido pelo governo, lousa digital e computadores para
pesquisa.

Marcia Melz tem o conhecimento basico na area de tecnologias, conhecendo varios
programas para desenvolvimento de atividades, como Power Point, Excel, Word e destaca
que indica o aplicativo Duolingo (software para praticar o inglés), Acentuagdo (software
para auxiliar na acentuacédo das palavras) e Letroca (software para formacdo de palavras)
para os alunos. Porém, diz que € dificil aplicar em sala de aula devido ao pouco tempo.

Na conversa com a professora, ela destacou que o Tablet fornecido pelo governo de
Santa Catarina é bom para desenvolver algumas atividades, como para interagir com 0 140
ambiente professor e aluno online e para baixar aplicativos. Segundo Mércia, o Tablet é
pouco utilizado pelos professores pelo fato de possuirem pouco conhecimento, uma vez que
ndo foi fornecido nenhum treinamento e pelo fato do aparelho possuir pouca memoria,
limitando o armazenamento de conteudo.

Dia 17 de setembro de 2015, a desenvolvedora do projeto e a professora se reuniram
para decidir como seriam trabalhados os contetdos das aulas utilizando novas tecnologias.
A professora repassou o contelido a ser trabalhado com os alunos e a partir disto se escolheu
0s softwares.

Depois disso, a desenvolvedora apresentou as ferramentas que poderiam ser
utilizadas para desenvolvimento, dentre elas o Duolingo, o Prezi e o More.

No Duolingo, cada aluno terd que fazer a inscricdo no aplicativo e se adicionar na
turma da professora, para que ela possa encaminhar alguma atividade do bimestre como
avaliagéo.

O Prezi sera utilizado para montar a apresentacdo do trabalho, este que sera

desenvolvido a partir de pesquisas realizadas pelos alunos no laboratério de informatica.
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Ainda no primeiro encontro, a desenvolvedora ira fazer uma demonstracdo do Prezi e
auxiliara os alunos no registro de uma conta no site.

Como os alunos irdo realizar pesquisas, faz-se necessario referenciar o conteudo
utilizado em seus trabalhos. Para auxilia-los nesta tarefa, foi indicado o site da More, que é
um site para criar referéncias online automaticamente conforme as normas da ABNT.

No segundo encontro a tutora acompanhara os alunos no desenvolvimento das
atividades, tirando as davidas que tiverem na hora da pesquisa, na elaboracao de referéncias
e na preparacgdo da apresentacdo no Prezi.

No terceiro e Ultimo encontro da aplicacdo, serd enviado um formulério para os
alunos responderem online via Google Docs. O link do formulério seré enviado via grupo
de estudos no facebook, que sera criado para manter contato com os alunos e repassar
materiais e dicas para eles. Neste dia, somente a professora Méarcia Melz acompanhara os
alunos na hora de responder o questionério.

Conforme planejado para a aplicacdo, foram realizados trés encontros para aplicar as
tecnologias selecionadas na turma e algumas visitas para auxiliar e acompanhar os trabalhos
desenvolvidos. O primeiro encontro foi no dia 22/09/2015, o segundo no dia 29/09/2015 e 0
terceiro no dia 06/10/2015. 141

No primeiro encontro, foi realizada com os alunos a primeira aplicagdo das
tecnologias em sala de aula. No inicio da aula, a professora encaminhou o trabalho a ser
realizado pelos alunos. Depois, foram explicadas aos alunos as ferramentas que seriam
utilizadas.

O Prezi foi o software apresentado para auxiliar os alunos na elaboracdo da
apresentacdo do trabalho desenvolvido. Neste dia, cada aluno teve que criar uma conta no
site do Prezi. A desenvolvedora apresentou toda ferramenta e suas possibilidades para os
educandos, gque ficaram admirados com os efeitos que a ferramenta oferece.

Depois disso, foi apresentado o aplicativo Duolingo, que auxilia no aprendizado do
inglés. Cada educando criou seu perfil e fez o teste de nivelamento para saber em que nivel
do jogo poderia iniciar as atividades. Como a professora ja tinha uma conta no Duolingo, ela
somente necessitou criar uma turma na plataforma Duolingo School (Duolingo na escola)
para os alunos se inscreverem.

Quando a professora ja havia criado a turma e os alunos logado em sua conta, a
professora repassou o link para os alunos participarem da sua turma. Apos a inser¢do dos

alunos na turma, eles tiveram tempo para se familiarizar com o software e praticar com a
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realizacdo de atividades. Conforme os alunos foram desenvolvendo as atividades no
aplicativo, a professora j& ia monitorando o progresso no painel da turma.

No dia 28 de setembro de 2015, a desenvolvedora criou um grupo no facebook para
auxiliar acomunicacao com os alunos, deixando materiais disponiveis e postando resolucdes
de problemas, tanto para os alunos como para a professora.

No segundo encontro, os alunos tiveram a oportunidade de conhecer a ferramenta
More. A professora relatou a importancia da utilizacdo desta ferramenta, uma vez que 0s
alunos tém obrigacéo de referenciar os trabalhos, mas ndo tem uma mateéria ou professor que
trabalhe est& questdo com eles. Ainda neste encontro, foi verificado o progresso dos alunos
no painel da turma via Duolingo School. Sendo que os alunos estavam acessando o Duolingo
bastante.

Ainda no segundo encontro, os alunos foram convidados para participarem no grupo
do facebook, chamado Terceirdo SLO Inglés24, pois para o terceiro encontro seria
disponibilizado um link sobre o formulario online para os alunos responderem questdes
sobre sua opinido e satisfacdo quanto ao projeto.

Além disso, ainda neste encontro, auxiliou-se os alunos no desenvolvimento das
atividades e resolucédo de duvidas. Qualquer davida que surgisse durante a semana, os alunos 142
poderiam expor no grupo criado no Facebook.

No terceiro e ultimo encontro, foi disponibilizado o formulério para os alunos e para
a professora responderem. O formulario foi desenvolvido no Google Drive25. O Google
Drive, que possui armazenamento gratuito limitado para os usuarios além de trazer varias
ferramentas para utilizagdo no dia a dia, como documentos, planilhas, formulérios, videos,
entre outros, com a vantagem de acessar o material em qualquer lugar com conexdo com a
internet (GOOGLE, 2015).

Os resultados obtidos através dos formularios aplicados ap6s o desenvolvimento

serdo abordados no proximo capitulo.
4 APRESENTACAO E DISCUSSAO DE RESULTADOS

Apos o desenvolvimento do projeto foi aplicado os formularios finais e com isto foi
possivel ver os resultados das aplicagfes. Os resultados da aplicacdo da professora estdo
disponiveis neste link: https://docs.google.com/forms/d/1l1-
s50S08M6XY1VYxEeqWGTKe
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dRA4zTjWWHG6MCJI_XY /viewanalytics#start=publishanalytics e dos alunos no link:
https://docs.google.com/forms/d/I1Wf7DGgV100aLFGpINLDQD3snKBLEjQVkIIBV2tx
hQ /viewanalytics.

Com as respostas € possivel analisar que a insercdo do gestor da tecnologia da
informacdo nas escolas se faz necesséario, pois além de auxiliar o professor, o gestor também
pode auxiliar os alunos em suas duvidas com os softwares.

A professora também gostou da experiéncia e mostrou achar de suma importancia a
insercédo das tecnologias em sala de aula, segundo ela os alunos podem agora ndo s6 aprender
na escola, mas também em casa através do aplicativo Duolingo utilizado na aplicagéo.

Outro ponto que motivou a professora foi conhecer o Prezi onde os alunos podem
fazer uma apresentacdo diferenciada e utilizar o More para criar as referéncias do seus
trabalhos e pesquisas.

Além do mais os alunos se mostraram satisfeitos com a inser¢do das tecnologias
dentro da sala de aula, se sentiram mais motivados a estudar e aprender, pois a tecnologia
Ihes da mais possibilidades. Eles ainda gostariam que a tecnologia fosse inserida em todas
as matérias da escola e ndo somente em uma matéria e se mostraram interessados em

conhecer novos aplicativos para auxiliar em sala de aula. 143
5 CONCLUSOES E CONSIDERACOES FINAIS

O principal objetivo deste projeto era conhecer como a tecnologia poderia auxiliar
no aprendizado dos alunos, tornando as aulas mais atrativas e interessantes. Para isso,
realizamos um levantamento das principais tecnologias disponiveis que poderiam ser
utilizadas em sala de aula. Depois, determinados algumas delas para serem aplicadas em
uma determinada turma de uma escola para, finalmente, analisarmos os beneficios da
insercdo da tecnologia em sala de aula.

Precisamos, primeiramente, analisar a infraestrutura da escola quanto as tecnologias
disponiveis, determinando o que poderiamos aplicar em sala de aula. Além disso, precisamos
capacitar a professora e os alunos para utilizagdo das tecnologias disponiveis para,
finalmente, aplica-las em sala de aula.

Apols a aplicacdo deste projeto, chegamos a conclusdo de que a inser¢do das
tecnologias nas metodologias de ensino dos professores realmente pode fazer diferenga no

aprendizado dos alunos, uma vez que os alunos relataram que a aplicagdo melhorou o nivel
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de interesse no estudo e nas aulas. E importante destacar que os educandos gostariam que a
tecnologia fosse aplicada em todas as matérias e ndo somente em inglés.

A principal vantagem da insercdo das tecnologias na escola é fato dela proporcionar
um aumento no nivel de interesse do aluno, que se sente mais motivado a estudar com
ferramentas diferentes, além de ter a oportunidade de trabalhar em casa com a mesma
ferramenta. Entdo, mesmo ndo estando presente, a professora pode acompanhar o
desempenho do aluno online (como foi 0 caso do Duolingo), o que € um outro ponto positivo
das tecnologias na escola.

Além dos softwares sugeridos para a professora, os demais professores da escola
solicitaram sugestOes de aplicativos, sites para trabalhar com os alunos, cada um em sua
devida matéria. Sendo que foi repassada uma lista de softwares para a responsavel do
laboratdrio de informatica repassar aos professores.

Esta solicitacdo dos professores mostra que eles também tém interesse sobre o tema
e ndo so os alunos. E isto torna a escola muito melhor, pois mesmo havendo um certo receio
guanto ao uso de novas tecnologias, nota-se que os professores ja estdo percebendo a
necessidade de utiliza-la para auxiliar em sala de aula, levando novidades para os alunos e
assuntos atualizados, fato que se torna muito importante para a educacgéo e aprendizado dos 144
alunos. Sendo que os mesmos consideram importante a utilizagcdo das tecnologias para
aprender mais.

Um ponto que dificultou um pouco a aplicacdo do projeto é a limitacdo de
infraestrutura tecnoldgica da escola. Atualmente, o educandario possui tecnologias novas,
mas poucas, fazendo com que somente alguns professores possam utiliza-las ao mesmo
tempo. Assim, caso todos os professores fossem aplicar a tecnologia ndo teria estrutura
suficiente.

Dentro deste aspecto pode se destacar o nUmero de computadores ativos, aptos a
utilizar, pois existem alguns que estdo desativados, entdo os alunos acabam trazendo
computador de casa para facilitar as atividades. A internet lenta que n&o possibilita todos os
alunos acessarem os sites pretendidos de forma rapida, pois a banda larga disponibilizada
para escola é muita baixa se comparada ao numero de educandos que atende.

Com este projeto, identificamos a importancia dos meios tecnologicos na educacao,
assim como a falta de preparo das escolas para lidar com essa novidade, comprovante que a
educacdo necessita de mais investimentos nesta area, principalmente na capacitacdo de

pessoas da area para auxiliar na insercdo das tecnologias na escola.
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As escolas necessitam de um Gestor da Tecnologia da Informacao para auxilia-las,
pois 0s mesmos adquiriram conhecimentos para trabalhar na area em sua graduagio. E
possivel observar, a partir dos resultados, que a tecnologia fara muita diferenca no ambiente

escolar.
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